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E-Learning Trends
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The Tourist MindNet

Ausgewihlite Begriffe: AIDST CDUT Todesstrafe
Strandi Drogenfi Polizeill

%gemantiscﬂes Netz durchsuchen:

'Nach speziellen Mustern suchen:
positiv/negativ B ?}msiliv

Ver  unterstitzen

Nomen - Demokrate

hematisch Relevante Berichte:

Switch to map Switch to sat
http://projekte.f4.fhtw-berlin.de:8080/50508199-app1/
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Lt J1 netp: pwww sotarutor.ce/

&, sofatutor S|

Ema: Passwort [ s Registrieren

Willkommen bel sofatutor, wir sind eine Plattform fiir cleveres & effektives Lernen. |
Wir geben dir das Werkzeug dein Lernen zu organisieren - am besten in Lerngruppen.
Unser Squad, eine Gruppe von Erkl dir Fragen per Video.

Mariam erkldrt dir sofatutor:

Dein

 Lernen in Gruppen organisieren |

v Gemeinsam Links, Skripte und Dateien
sammeln und tauschen

v Aufgaben diskutieren, Klausuren

besprechen

+ Treffen vereinbaren, Termine U G/ RCRR SR L
Uberschauen |

 und auf jeden Fall den Uberblick | d e f  d e bilg
behalten I
zur Tour

Unser Squad | '] h i ] h c-d-h

+ Frage stellen |

+ Antwort per Video erhalten
o () e e W (3] (1)
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J Begriffh
J a) Im Tourist-MindNet suchen
| Thailand RESN
BATCH LIFE Strand essen Sextourismus Kinig Bier
Decoder Ladyboy Chili ausgehen auswandern billig
(Lsen der Textdaten aus U )
- Sénten ceSplitter : Chiang Mai surfen Elefant P h u ket
L . TSUNAMT wiminatest tauchen Fisch
Tokenenizer
(W ierung) singapur PUESCH 1y arket Bangkok
POS Tagger
(Wortarten

DAMON L

Datacleanser
(Datensauberung)

Coocurencer
(Berechnen signif. Kook.)

7z MultiwordFinder
4 (Finden sinnvoller Multiwords)

:“ INSERT 2 UPDATE / Relations http://projekte.f4.fhtw-berlin.de:8080/s0508199-app1/
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Mobile Marktentwicklung

The mobile internet

2000

» 2.6 Milliarden Mobiltelefone weltweit (2/2007) 600 /
» 19 Milliarden US$ wurden bereits 2005 § de00
fiir Mobile Content investiert. A
Fiir 2009 werden Ausgaben fiir Mobile Content et
von 45 Milliarden US$ jahrlich prognostiziert 2 1;::
» GSM Netzabdeckung erreicht inzwischen g w
79 % der Weltbevélkerung 400
» 230 Mio MP3 Player Verkaufe weltweit in 2007 o

1997 1998 1999 2000 2001 2002 2003 2004 2005

During 2005, the world-wide
number of phone users

Fixed phone lines &

connected to the internet Mobile subscribers H
exceeded the number
connected from a PC Mobile internet W

Quellen: MDA, Vodafone UK, Gartner, Informa Telecoms, Morgan Stanley. FRtetlintenatim
Netsize, Bango, Kukulska-Hulme & Traxler 2005, MIC Taiwan 2006, iSupply 2007
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Mein Quizzer Quiz Generator Community Service

virtuellen Community (»Serious Games«)

» Neue Zielgruppen erreichen
» Content einfach erstellen

» Unterhaltend und effektiv lernen

Portal zum spielbasierten Lernen innerhalb einer

Quizzer-Szenario * Uberblick
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Startseite Werbung Quiz-Frage anlegen
Willk ommen bei Suizzer Bitte geben Sie hier die Frage ein Fragen-Typ:  Single-Choice (&) Muttiple-Choice (O
Mewes
Wetthewere Wie werden in Java \ |
Guided Tour - - GuidedTour
variablen deklariert? Bitte geben Sie hier die Antwortméglichieiten ein und markieren Sie die korrekte Antwort: Richticy

Artwort 1:

Help-Center Antwort 2

Help-Center . var a:Numbar; Freunde online

Neue Quiz-Hataloge . int a,
erstellen

Grumpen erstellen und . Integer a;

werwalten

Neue Quiz-Kataloge Antwort 3:
erstellen

Al 4
Gruppen erstellen und Ll

verwalten Antwort 5:
Fragen fir E-Learning
Konzipieren Bitte geben Sie hier ein Feedback auf die Antwarten ein

Grafische Hintergriinde
erstellen

Fragen fir E-Learning . variable a;

Hanzipieren Theresa

Grafische Hintergrincie Arian

Feedback Korrelt” |
erstellen

Sven Feedback Falsch” |

Kataloge fur die Suche
optimieren Erklarung: ‘

Videos fir den Einsatz
Feedtack-Medien: | | | Medien auswahlen

Hataloge f0r die Suche
optimieren

Sandra

Wideos fiir den Einsatz Andreas Fo

in Quizzer vorbereten Andreas Fi

in Quizzer vorbereiten
weitere Frage Verdttentlichen

Quizzer-Szenario ® Fragen anlegen

Werbung

Freunde online

Michael

Jirgen
Liliana

Maria

Theresa

Arian

Sven

Sandra

Andreas Fo

Andreas F&




Mein Quizzer

Profil
Gruppen und Freunde
Statisticen

Help-Center

Neue Quiz-Kataloge
erstellen

Gruppen erstellen und
verw

Fragen fir ELearning
Konzipieren

Grafische Hintergriinde
erstellen

Kataloge fir die Suche
optimieren

‘ideos flr den Einsatz
in Quizzer vorbereiten

Startseite Mein Quizzer Quiz Generator

Quiz-Resultate
In dem Quiz haben Sie folgende Fragen beantwortet:

Frage

Aie ist der Fachausdruck Lernen anhand von Spiglen?

~

Wie heifit ein weit verbreftetes Open Source Learning Management

w

‘Wie werden Variablen in Java deklariert?

-

Zu welcher Form des Lernens gehirt das Karteikartenprinzip?

»

‘Wie heifen die Standard zum Austausch von Lerninhatten mit Learning

@

‘Was versteht man urter Blended Learning?

~

‘Was versteht man unter Blended Learning?

V] Legende anzeigen

Resultat: Informationen:

2 Korrekt W bei Wikipedia
(&) Gegner korreid beantwortet:  W® Fragenthema bei delicio us

¢/ Falsch Wil F bei YouTube

Resultat | Informationen | Aktionen

@ vewn H&F

S warwm o L
O wawsn | HI D
Y | wewm L
O wewn H O
Q woawm 5L

L wewm 5L

Aiionen:
Ej Cuiz-Frage melden
@/ Guizfrage kommentiereninfos ervweitern

£ Guizfrage bewerten

weitere Frage Verdftentiichen
4

Freunde online

Michael

Jiirgen

Liliana

Maria
Theresa

Arian

Sven

Sandra

Andreas Fo

Andreas F&

| Quizer-Szenario » Ergebnisse
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Mobile Nutzung
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Flash/Flex Client
mit Cairngorm

Mobile-Client
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